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¢Que son Modelos Agiles?

Un modelo &gil es aquel modelo que estan solo o
suficientemente bueno, 1o cual implicague exhibe
las siguientes caracteristicas:

Satisface su propésito.
Esinteligible.

Es suficientemente preciso.

Es suficientemente consistente.
Es suficientemente detallado.
Aportavalor positivo.

Eslo massimple posible.

NogkrwdE

¢Quees(ynoes) AM?

1. AM esunaactitud, no un proceso
prescriptivo.

2.  AM esun complemento alos métodos
existentes, no es una metodologia
completa.

3. AM esunamaneraefectiva de trabgjar en
conjunto para alcanzar las necesidades de
|as partes interesadas en €l proyecto.

4. AM esefectivo, y setrata sobre ser
efectivo.

5. AM esago quefuncionaen lapréctica, no
es unateoria académica.

6. AM no esunabaade plata.

7. AM esparad desarrollador promedio, més
No es un sustituto de la gente competente.

8. AM no esun atague ala documentacion, de
hecho AM aconsegjala creacion de
documentos que tengan valor.

9. AM no esun atague alas herramientas
CASE.

10. AN no es paratodos.

Recur sos Recomendados

Agile Modeling Home Page
www.agilemodeling.com

Agile Alliance Home Page
www.agilealliance.org

Agile DataHome Page
www.agiledata.org

Modeling Style Home Page
www.modelingstyle.info

Agile Modding Mailing List
www.agilemodeling.com/feedback.htm

Agile Modeling Pamphlet (this doc)
www.agilemodeling.com/pamphl et.htm

Agile Modeling Workshop
www.ronin-intl.com/services/agileM odeling.html

Agile Moddling (The Book)
www.ambysoft.com/agileM odeling.html
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Modelado Agil (AM)

Una introduccion

Por Scott W. Ambler
scott.ambler@roninrintl.com

Modelado Agil (AM) es una metodol ogia basada en
la préctica para model ado efectivo de sistemasde
software. La metodologia AM es una coleccién de
précticas, guiadas por principiosy valores que
pueden ser aplicados por profesionales de software
en el diaadia. AM no es un proceso prescriptivo, ni
define procedimientos detallados de como crear un
tipo de modelo dado. En lugar de eso, sugiere
précticas para ser un modelador efectivo. Es" suave
al tacto™, no esduroy esrapido-- pienseen AM
COMo un arte, No unaciencia

AM tienetresabjetivos:

1. Definiry mostrar como poner en practicauna
coleccion de vaores, principiosy préacticas que
conlleven aun modelado ligero efectivo.

2. Explorar laaplicacién de técnicas de modelado
en proyectos de software através de un enfoque
agil, tal como XP, DSDM o0 SCRUM.

3. Explorar  como mejorar e modelado bajo
procesos prescriptivos, tales como e Proceso
Rational Unificado (RUP)

[www.rationa .com/products/rup/index.jsp], o €l
Proceso Unificado Empresarial (EUP)
[www.roninintl.com/publications/
unifiedProcess.html].
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Valores

LosValoresde AM
?? Comunicacion.
?? Corge.
?? Retroalimentacion.
?? Humildad.
?? Simplicidad.

LosValoresdela Alianza Agil

Ademas de los val ores antes mencionados, la
metodol ogia de Modelado Agil ha adoptado también
losvalores delaAlianza Agil (AA) definidosen su
manifiesto. LosvaoresdelaAA:
1. Individuoseinteracciones méas que
procesosy herramientas.
2. Software operante mas que
documentaciones compl etas.
3. Colaboracion con d cliente mas que
negociaciones contractual es.
4. Respuesta al cambio mas que apegarse a
unarigurosa planificacion.

Es importante comprender que alln cuando se deben
valorar |0s conceptos que se encuentran del lado
derecho, debemos valorar alin més aquellos que
estan alaizquierda (presentados en itdlicas). Una
buena manera deinterpretar el manifiesto, es asumir
gue éste define preferencias, no alternativas.

Principios

Principios centralesde AM

??
??
??

??
??

??
??
??
??
??
??

Asumir simplicidad.

Bienvenido € cambio.

Permitir el siguiente esfuerzo esel objetivo
secundario.

Cambio incremental .

Maximizar lainversion de las partes
interesadas en €l proyecto.

Modelar con un propésito.
Mltiples modelos.

Trabajo de calidad.

Répida retroalimentacion.

El software es el objetivo primario.
Vigje con poco equipaje.

Principios Adicionalesde AM

??

??
??
??
??
??
??

El contenido es mas importante quela
representaci on.

Todos podemos aprender de todos.
Conozca sus modelos.

Conozca sus herramientas.

Adaptacion local .

Comunicacion abiertay honesta
Trabaje con e ingtinto de |as personas.
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Practicas

Practicas centrales de AM

?? Participacion activa de todos aquellos que
soportan el proyecto.

?? Aplicar los artefactos correctos.

?? Propiedad colectiva.

?? Considerar lapuestaapruebade sistema.

?? Crear varios modelos en paralelo.

?? Crear contenidos smples.

?? Representar |os model os de manerasimple.

?? Presentar los model os publicamente.

?? lterar aotros artefactos.

?? Modelar en pequefios incrementos.

?? Modelas con otros.

?? Demuéstrelo con codigo.

?? Uselasherramientas mas simples.

Practicas Adicionales de AM

?? Apliquelos esténdares de modelado.
?? Aplique patrones a gusto.

?? Descarte los model os temporales.

?? Formalicelos modelos contractuales.
?? Modele paracomunicar.

?? Modele paraentender.

?? Reutilicelosrecursos existentes.

?? Actualice sblo cuando duela

Esta traduccién:
Alfredo Rahn
http://afredorahn.com
Octubre, 2002




